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) Geldspielautomat mft Rteiko-SpiWinrichtung 

Die Erfindung batrffft einen Galdsplelautomaten (1) mil 
einer Symbol- und einer Risiko-Spieloutrichtung (3-5, 9»1 1 
und 6, 12, 13). desun Syinbol-Spieteinrtchtung meh/era 
Umlaufkdfpa* (3*5) umfaSt, die umfangsseftfg Gevnnnsym- 
bole xur Ameige dea Spietofgebnissea tragen und dasaen 
RisiKoapialeinndmmg ein aus mahreren Gawinn-Arueige- 
etementen (13) m ansteigender Gawiniutarfelung gebiide- 
tea Band umfaSt, auf dam sowohJ tm Symbolical aU each 
im Risikoapial enrfelto Gawinne ah Splatelnsaa fur die mil 
einer Ratkotaste (16) ekthriarbsra Raiko-Spleleirmcrmmg 
anietgbar aind, mit amam dia Spiefdnnchtungan im weaant* 
nenen umachllaflendan Gehluse (2). das vor den Umlauf. 
Wrpem (34) eme vordorsern'go Pertsteranordnung (8) auf- 
waist, durch da Gewtrmsymbole dar UrrdaufUrpar eimah- 
bar tind. Dia Erfindung aeftJagt vor. daft die Ferateranord- 
nung (8) ein vor dam Band angaofdnatea Pewter (12) urn* 
faftt durch dee wemgeien* emaa der AfuaigeeJeme&ia (13) 
nach einer Ralativbewegung twi$eheo dam Band und dem 
f enster (12) etruehbarlst 
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PatentansprOche 

1. Geldspielautomat mit einer Symbol- und einer Risiko-Spieleinrichtung, 
dessen Symbol-Spieleinrichtung mehrere UmlaufkSrper umfaflt, die 
umfangsseitig Cewinnsymbole zur Anzeige des Spielergebnisses tragen 
und dessen Risiko-Spieleinrichtung ein aus mehreren Gewinn-Anzeige- 
elementen in ansteigender Gewinnstaffelung gebildetes Band umfaGt, 
auf dem sou/ohi im Symbolspiel als auch im Risikospiel erzielte Cewinne 
als Spieleinsatz fur die mit einer Risikotaste aktivierbare Risiko-Spiel- 
einrichtung anzeigbar sind 9 mit einem die 5pie!einrichtung im wesent- 
]ichen umschlieAenden Gehause, das vor den Umlaufkorpem eine vorder- 
seitige Fensterandordnung aufweist, durch die Cewinnsymbole der Umlauf- 
korper einsehbar sind, 

dadurch gekennzeichnet, dafl die Fensteranorcfriung (I) ein vor dem Band 
angeordnetes Fenster (12) umfaflt, durch das wenigstens eines der Anzeige- 
elemente (13) nach einer Reiativbewegung zwischen dem Band und 
dem Fenster (12) einsehbar ist. 



2. Geldspielautomat nach Anspruch 1, 

gekennzeichnet durch einen zur Risiko-Spieleinrichtung gehorenden Urn- 
iaufkorper (6), der das Band auf seiner nach aufien weisenden Oberf lache 
in umfangsseitiger Umwicklung tragt. 



3. Geldspielautomat nach Anspruch 2, 

dadurch gekennzeichnet. daO das Band zu jeder Rastposition des Umlauf- 
korpers (6) der Risiko-Spieleinrichtung drei Gewinnanzeigeelemente (eJ S3) 
in dem Fenster (12) zeigt, von denen das mittlere Anzeigeelement den 
erzielten Gewinn und die anderen beiden die im Risikospiel erzielbaren 
Gewinne anzeigen. 
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4. Celdspielautomat nach Anspruch 2, 

gekennzeichnet durch eine horizontal verlaufende Drehachse {71 des 
zur Risiko-Spieleinrichtung gehorenden Umlaufkorpers (fi) und durch 
eine Ubereinanderordnung der Anzeigeelemente (13). 



5. Celdspielautomat nach Anspruch 2, dessen zur Risiko-Spieleinnchtung 
gehSrender Umlaufkorper eine Walze ist, 

gekennzeichnet durch eine vertikal verlaufende Drehachse C?) der Walze ftf'J, 



6. Celdspielautomat nach Anspruch I, .i 
gekennzeichnet durch drei hinter dem durch das Fenster'(l2") einsehbar! 
angeordnete Ziffernmodule {IS- 20). j 

> 

j 

7. Celdspielautomat nach Anspruch 6, 

gekennzeichnet durch eine Punkt-Matrix-Anzeige hinter dem Fenster (12). 
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W2 Espelkamp-Gestringen 



Geldspielautomat mit Risiko-Spieleinrichtung 



Die Erfindung betrifft einen Ccldspielautomaten mit einer Symbol- und einer 
Risiko-Spieleinrichtung, dessen Symbbl-Spieleinrichtung mehrere Umlaufkorper 
umfaflt, die umfangsseitig Gewinnsymbole zur Anzeige des Spielergebnisses 
tragen und dessen Risiko-Spieleinrichtung ein aus mehreren Gewinn-Anzeige- 
elementen in ansteigender Gewinnstaffelung gebildetes Band umfaQt, auf dem 
sowohl im Symbolspiel als auch im Risikospiel erzielte Cewinne als Spieleinsatz 
fur die mit einer Risikotaste aktivierbare Risiko-Spieieinrichtung anzeigbar 
sind, mit einern die Spieleinrichtung im wesentlichen umschlieBenden Gehause. das 
vor den Umlauf korpern eine vorderseitige Fensteranordnung aufweist, durch die 
Gewinnsymbole der Umlaufkorper einsehbar sind. 



-Aits der Oeutschen Of fenlegungsschrift 29 38 307 ist ein Geldspielautomat 
bekannt, bei dem der aus Kombination von Gewinnsymbolen zu einer sich 
Qber mehrere stillgesetzte UmlaufkSrper erstreckende Gewinnlinie erzielte 
Gewinn auf einem von mehreren gewinnindividuellen Speicher-Anzeigeele- 
menten sichtbar gemacht wird. Die gewinnindividuellen Anzeigeelemente 
sind in Form eines anzeigenden Bandes in ansteigender Gewinnstaffelung an- 
geordnet; sie sind Teil einer Risiko-Spieleinrichtung, zu der auch eine Risiko- 
taste gehort. Oer Spieler kann den erzielten, ihm auf dem aktivierten Anzeige- 
element angebotenen Gewinn entweder zur Gewinngabe kommen lassen oder ihn 
als Spieleinsatz fur ein Risikospiel durch Betatigen der Risikotaste zufailsge- 
steuert bei Verlustgefahr zugunsten eines hSheren Gewinns riskieren. Der hohere 
Gewinn wird auf dem benachbarten, Qber dem derzeit aktivierten Anzeigeele- 
ment liegenden angezeigt. 
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Da fur jeden moglichen Gewinn ein eigenes Anzeigeelement vorzusehen ist, 
und dieses zur guten Abiesbarkeit eine MindestgroGe nicht unterschreiten darf, 
ergibt sich bei dem bekannten Celdspielautomaten ein relativ langes Band, mit 
dem Nachteil, dafl dieses eine entsprechend grofle Flache der Ceritefront be- 
ansprucht. Demzufolge liegt der Erfindung die Aufgabe zugrunde, den FlSchen- 
bcdarf 9 den das Band von der Geratefront beansprucht, zu verringern. 



Die Aufgabe wird dadurch gelost, daQ die Fensteranordnung ein yor dem Band 
angeordnetes Fenster umfaBt, durch das wenigstens eines der Anzeigeelemente 
nach einer Relativbewegung zwischen dem Band und dem Fenster einsehbar ist. 



Bei dem erfindungsgemaflen Celdspielautomaten wird nicht das gesamte Band, 
sondern nur ein 'elevanter Ausschnitt des Bandes - mindestens eines der An- 
zeigeelemente - sichtbar gemacht, so daQ die nicht sichtbaren Anzeigeelemente 
Platz fur andere Zwccke auf der Geratefront schaffen. 



Vorzugsweise ist das Band auf die nach auGen weisende Oberflache eines Um- 
laufkorpers gewickelt, von der das Fenster den Blick auf einen Ausschnitt des 
Bandes gestattet. 



Eine wichtige Ausgestaltung des Celdspielautomaten nach der Erfindung besteht 
darin, daQ das Band zu jeder Rastposition des UmlaufkSrpers der Risiko-Spiel- 
einrichtung drei Cewinnanzeigeelemente in dem Fenster zeigt, von denen das 
mittlere Anzeigeelement den erzielten Gewinn und die anderen beiden die im 
Risikospiel erzielbaren Gewinne anzeigen. 
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Daraus ergibt sich der Vorteii, daO insbesondere fur den unerfahrenen Spieler 
keine Unklarheiten daruber aufkommen kSnnen, zu welcher Gewinnsituation 
das Risikospiel fuhren kann. 



Vorteilhafte Weiterbiidungen der Erfindung sind den restiichen UnteransprGchen 
zu entnehmen. 
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Nachstehend wird die Erfindung anhand von in der Zeichnung schematisch dar- 
gcsteltten Ausfiihrungsbeispielen naher eriautert. In der Zeichnung zeigen: 



Fig. I Frontansicht des Celdspielautornaten nach der Erfindung, 

mit einer Fensteranordnung fur die Symbol- und Rtsiko- 
Spieleinrichtung, mit einem zur Risiko-Spieleinrichtung ge- 
horenden Umlaufkorper, von dem ein Anzeigeelement einseh- 
bar ist, 

Fig. 2 GeJdspielautomat gemafl Fig. 1, mit drei einsehbaren Anzeige- 

elementen, 

Fig. 3 Geldspielautomat gemafl Fig. 1, mit vertikal verlaufender 

Drehachse des Umlaufkorpers und ; t 

Fig. 0 Geldspielautomat gemafl Fig. 1, mit Ziffemmodul-Anzeige- 

elementen. 



in der Zeichnung ist in Fig. 1 ein insgesamt mit 1 bezeichneter Geldspiel- 
automat schematisch dargesteilt, der von einem durch seine UmriQlinie an- 
gedeuteten Cehause umschlossen ist, in welchem in gebrochenen Linien einge- 
zeichnete Umlaufkorper-Walzen 3 t *,J und 6 um eine gemeinsame horizontale 
Achse 7 angeordnet sind. Das GehSuse weist vorri eine mit 8 bezeichnete 
Fensteranordnung aus Fenstern 9-12 auf. 



Die Grofle und Anordnung der umrahmten Fenster 9-12 entspricht der Grofle 
und Lage von nicht dargestellten Symboien auf dem Umfang der jeweils zuge- 
horigen Walze 3-6, wenn diese eine der hier vorgegebenen Rastpositionen etn- 
nimmt. 
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Die beiden Doppelfenster 9 und 10 und das Einzelfenster II vor den links- 
seitigen Walzen J-5 gehoren zu einer Symbol-Spieleinrichtung, mit der im 
wesentlichen zufallsgesteuert Symbolkombinaxionen als SpieJergebnis auf vier 
moglichen Gewinnlinien zwischen den- WaJzen darstelibar sind, die Qber Cewinn 
oder Verlust entscheiden. Eine der vier moglichen Gewinnlinien verlSufr bei- 
spieisweise vom unteren fiber das obere Fenster der Doppelfenster 9 und 10 
zum Fenster 11. 



Das rechtsseitige Fenster 12 vor der Waize 6 gehort zu einer Risiko-Spielein- 
richtung. Die Walze 6 tragt umfangsseitig Anzeigeelemente, z.B. 13, die von 
hinten durchscheinend beleuchtbar sind. Jedes Anzeigeelement macht einen 
Gewinn bestimmter Hdhe sichtbar. In ihrer umfangsseitigen AbfoJge sind die 
Gewinne ansteigend gestaflelt, wobei fur jeden mit der Symbol-Spieleinrichtung 
erzielbaren Gewinn ein Anzeigeelement vorgesehen ist. Die Walze 6 wird ent- 
sprechend- der Hohe des im Gewinnlinienspiel erzieiten Gewinns in eine solche 
umfangsseitige Stellung gesteuert, dafl im Fenster 12 dieser Gewinn ablesbar ist. 
Damit ist- dem Spieler ein Gewinnangebot signalisiert, das er in der im Fenster 
12 angez^igten Hohe entweder zur Gewinngabe kommen lassen oder aber als 
Einsatz zum Risikospiel disponieren kann. Neben dem Fenster 12 sind zwei uber- 
einander angeordnete Schriftfelder 14 und 15 sichtbar, die die moglichen Ge- 
winnsituationen nach einem Risikospiel veranschaulichen. 



Zum Anlassen des Risikospiels ist eine Risikotaste 16 unter dem Fenster 12 
angeordnet, nach deren Betitigung wahrend einer von einer Lampe signal i- 
sierten Phase ein nicht dargestellter Zufallsgenerator uber die Verdopplung 
oder den Verlust des Einsatzes entscheidet, urn die Walze so zu verdrehen, 
daB die neue Gewinnhohe im Fenster 12 erscheint. 



Das in Fig. 2 dargestellte Ausfuhrungsbeispiel zeigt eine Fensteranordnung S\ 
bei der vor der zur Risiko-Spieleinrichtung gehdrenden Walze 6' ein auf drei 
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Gbereinander angeordneten Fenstern gebildetes Dretfachfenster 1 2' vorgesehen 
ist. Die WaJze 6« wird entsprechend dem erzielten Cewinn in eine solche umfangs* 
scitige Steliung gedreht, daO dieser Cewinn im Mittelfenster ablesbar ist, wobei 
im daruberliegenden Fenster der doppeite Cewinn und im darunterliegenden Fenster 
der Wert Null als die im Risikospiel erzielbaren Ergebnisse angezeigt werden. 



In einerti in Fig. 3 dargestelken Ausfuhrungsbeispiel ist die Wake 6 M urn eine 
senkrechte Achse 17 drehbar geiagert und weist eine axiale Breite auf, die sich 
uber alle Gbereinander angeordneten Fenster 12" des Dreifachfensters erstreckt. 
Wie im vorigen Ausfuhrungsbeispiel zu Fig. 2, erscheinen auch hier drei Anzeige- 
elemente fur den erzieJten Cewinn und die im Risikospiel erzielbaren Ergebnisse 
im Fenster 12". 



Fig. 4 zeigt ein viertes Ausfuhrungsbeispiel mit drei Gbereinander angeordneten 
Ziffernmodulen 18,1? und 20 hinter dem Dreifach-Fenster 12"?, Die Anzeige- 
ejemente konnen auch in Form einer Punkt*Matrix-Anzeige realisiert werden, 
deren Punkte beispielsweise auf 2* Zeilen angeordnet sind. Durch 2eilenweises 
Verschieben der Ansteuersignale kann dann die Bewegung der angezeigten 
Cewinne dargesteilt werden. 
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.The invention relates to a coin-operated gaming machine (1 ) with a symbol-plav and a risk-play 
: device (3-5, 9-1 1 and 6, 12, 13), of which the symbol-play device comprises a plurality of rotary 
' u l (3 " 5) WhlCh Cany circumfefentia!| y w 'n symbols for indicating the game result, and of which 
: the nsk-play device comprises a strip which is formal from a plurality of win indicator elements ( 13) 
■ m an ascending win gradation and on which wins achieved both in symbol play and in risk play can be . 
s indicated as a gaming stake for the risk-play device activatable by a risk button ( 1 6) and with a 
t howing (2) which essenrially surrounds the play devices and which has, in front of the rotary bodies I 
. (3-6), a front window arrangement (8) through which win symbols of the rotary bodies can be seea ! 
The invention proposes that the window anangemeni (8) comprise a window (12) which is arranged I 
in tront of the strip and through which at least one of the indicator elements ( 13) can be seen after a < 
relative movement between the strip and the window (12). ^ : 
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